Spiele und Spielmaterial (Wirfelspiele, Puzzle, Bingo, Domino, Trimino, Memory (Siehe dazu: Gerhard
Bauer, ,Freiarbeit Mathematik Klasse 5 — Spiele und Materialien — Kopiervorlagen)“

Ratsel (z.B. Kreuzzahlratsel) und Knobelaufgaben

Rechentricks (z.B. 45:45 = 40-50 + 5-5)

Regelmaliges Kopfrechnen (z.B. als Einstieg, Ausklang, Spiel, Turnier, ...)

Zahlenmauern

Ziffernkartchen

Rechenhduser

Offene Aufgaben (finde weitere Beispiele, suche Gegenbeispiele, Probiere, Vergleiche, andere
Losungswege,

Ergebnis soll moglichst groB werden, Zahl ersetzen, Reihenfolge der Zahlen dndern, ...
Produktives Spielen (z.B. mit Wiirfeln: Zielzahl erreichen oder ndherkommen

Bsp: Zielzahl 22, gewdirfelt: 3, 6, 5; mogliche Rechnung: 3:6+5 oder 3:5+6); Differenzierung durch

Variieren der Zielzahl und Anzahl der Wiirfel
Zahlenzauber ,,Denke Dir eine Zahl” (fiihrt evtl. SuS selbst vor)



