Erwiinscht / gut geeignet: Digitale Medien

o Lehrwerk als E-Book auf dem Tablet (selbststandiges Erarbeiten, Vergleichen, Hilfe holen, usw.)
(Schiiler-Lizenzen notig)

e Lern-Apps auf dem Handy oder Tablet
(,Anton”, kleines Einmaleins, schriftliche Multiplikation, Rechengesetze, usw.)

e Digitale Rechen-Spiele



